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ПОЛОЖЕНИЕ О ПРОВЕДЕНИИ

СТУДЕНЧЕСКОГО ТУРИСТИЧЕСКОГО

СЛЕТА

«МАНА 2008»

Красноярск 2008г.

ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

Студенческий туристический слета «Мана 2008» 
Студенческий туристический слёт «Мана 2008» проводится ежегодно и посвящен Дню победы в Великой Отечественной Войне 9-го мая 1945 года. 

МЕСТО И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ 
Слет проводится на живописной поляне на правом берегу реки Мана, недалеко от посёлка Усть-Мана с 9 мая по 11 мая 2008 года. 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ СЛЕТА 
Основными задачами Слёта являются: 
- поднятие духа взаимовыручки и взаимопомощи у участников слета;
- поддержание и возобновление традиций туристического слета;
- повсеместное отражение полсвященности туристического слета Дню Победы;
- приобщение к крупномасштабному мироощущению и экологической культуре;
- оздоровление участников путем приобщения к спорту и туризму;

- приобщение к коллективному труду;

УЧРЕДИТЕЛИ 
Учредителями Слета является: 
1) Региональный Общественный Фонд «Туристическая Мана».
2) Управление молодежной политики администрации г. Красноярска.

ОРГАНИЗАТОРЫ(см дополнение)
Организаторами слёта являются: 
1) Региональный Общественный Фонд «Туристическая Мана».
2)Управление молодежной политики администрации г. Красноярска.

РАСХОДЫ НА ОРГАНИЗАЦИЮ И ПРОВЕДЕНИЕ СЛЕТА 
Расходы на организацию и проведение слета осуществляются за счет средств учредителей и организаторов слета, а так же привлеченных средств и членских взносов участников слета.


ПОЛОЖЕНИЯ ПО ОРГАНИЗАЦИИ И ПРОВЕДЕНИЮ СЛЕТА 
Соревнования и конкурсы, а также сопутствующие мероприятия слета проводятся в соответствии с данным Положением. Регламент проведения слета формируется, утверждается и доводится до сведения команд каждый год не позднее, чем за две недели до начала слета. Регламент слета включает в себя конкретный перечень соревнований, конкурсов и мероприятий слета с указанием графика и особых условий их проведения.

Органами управления на слете являются:
Совет Капитанов, Судейская коллегия, Главный судья слета, Комендант Слета, Оргкомитет Слета, Совет Ветеранов.


Руководящим органом на слете является:

Оргкомитет, возглавляемый Главным судьей и Комендантом Слета. 

Главный судья и судейская коллегия должны обеспечить качественное и своевременное проведение мероприятий на туристическом слете, обеспечить подготовку мест для проведения конкурсов, проконтролировать наличие судейских бригад на конкурсах и спортивных соревнованиях.

 Совет Капитанов 
Совет капитанов является координационным органом на туристическом слете и во время подготовки слета. Совет капитанов принимает решения по изменению сроков проведения слета, отмене или досрочном прекращении слета путем открытого голосования простым большинством голосов от числа присутствующих. Решение об отмене или досрочном прекращении слета может быть принято в связи с неблагоприятными погодными условиями или другими экстренными случаями, которые могут повлиять на благоприятное проведение слета, или угрожающими здоровью и жизни участникам слета.


Совет Капитанов обязан: 
- Принимать участие в решении особо важных вопросов по представлению Главного судьи по слету;

Совет Капитанов полномочен: 
- Вносить предложения об изменении и дополнении в правила соревнований и конкурсов до начала слета;
- Вносить предложения об изменении и дополнении в регламент и порядок проведения слета в подготовительный период;

- принимать решения при наличии не менее 50% капитанов команд от числа заявленных команд на участие в слете;

Решение принимается простым большинством голосов. Вместо капитана команды, в Совете Капитанов, может принимать участие на таких же правах, полномочный представитель команды, (не более одного на данном Совете Капитанов) при условии отсутствия капитана команды на данном Совете Капитанов.
Решения, принятые Советом Капитанов, обязательны для выполнения всеми участниками и гостями слета.

Главный судья по слету (см дополнение)
Главный судья по слету принимает решения по изменению регламента слета, следит за проведением всех конкурсов и соревнований по регламенту, составленному судейской бригадой и подводит итоги выступления команд в Общем зачете.


Главный судья по слету обязан: 
- Организовать общий ход соревнований и мероприятий на слете в соответствии с утвержденным регламентом;
- Рассмотреть жалобу капитана тур группы (команды) по поводу нарушения положений слета в проведении игр, спорт.  мероприятий;


Главный судья по слету полномочен: 
- Привлекать участников слета для обеспечения полноценного и качественного проведения конкурсов и соревнований;
- Привлекать (по своему усмотрению) Совет Капитанов к решению особо важных вопросов: 

о вынесении предупреждения командам или капитанам команд за недостойное поведение,

об отстранении от участия в некоторых видах соревнований либо о снятии с состязаний команд либо их членов, допустивших грубости и вступивших в пререкания с судьями и участниками слета, в соответствии с Положениями Слета, а также для решения других особо важных вопросов, не оговоренных в Положениях Слета.
- Прервать встречу, устроить перерыв или прекратить соревнования в случае неблагоприятных условий, мешающих нормальному проведению соревнований;
- Отстранить от судейства судей, совершивших грубые ошибки или не справляющихся с исполнением возложенных на них обязанностей, по представлению гл. судьи по виду или на свое усмотрение.
- Изменить функции судей в ходе соревнований и назначить их на другие участки судейства;
- Задержать объявление результатов состязания для дополнительного обсуждения, если мнения судей расходятся, а также, если он не согласен с решением судей;
- Изменить очередность встреч и время в финале, если в этом возникла необходимость;

Комендант слета (см дополнение)

Комендант слета обязан:

- Обеспечить порядок на слете;

- Разместить туристические группы (команды) на территории слета в соответствии с Положениями слета, состоявшимися традициями и схемой территории слета;

- Разрешать конфликты, возникающие на территории слета;

- Своевременно реагировать на сигналы участников слета по поводу порядка и безопасности на слете;
- Требовать соблюдения правил безопасности и правил организации лагеря;

- Пресекать действия нарушителей правил поведения на слете и других общепринятых норм;

- Следить за экологической и санитарной обстановкой в лагерях и в общественных местах слета;

- Не допускать рубки зеленых, сбора зеленого лапника и других действий со стороны участников слета приносящих ущерб природе и окружающей среде;

- Сотрудничать с Главными судьями по видам соревнований для организации и проведения соревнований и мероприятий слета и своевременно реагировать на их требования, просьбы, предложения координировать помощь в проведении слета;

- Организовывать размещение команд на открытии и закрытии слета;

- Пресекать нарушение правил торговли на территории слета в соответствии с законодательством РФ, субъектов РФ, органов местного самоуправления и Положениями слета;

- Обеспечить безопасность участников слета;

- Контролировать перемещение транспорта по территории слета;

- Следить за пожарной безопасностью на территории слета и в случае пожара организовывать его тушение;

- Обеспечить безопасность участников слета на соревнованиях и мероприятиях слета;

- Обеспечить быструю эвакуацию пострадавших, которым она необходима;

- Обеспечить оказание первой медицинской помощи и при необходимости обеспечить помощь в транспортировке пострадавшего;


Комендант слета полномочен: 

- Задерживать нарушителей, при необходимости составлять акты и протоколы о правонарушении с привлечением свидетелей и передавать нарушителей и составленную документацию в соответствующие органы;

- Представлять информацию об особо провинившихся нарушителях слета Главному судье слета в случае постановки вопроса об удалении нарушителя с территории слета;

- Применять (исполнять) штрафные санкции к нарушителям в соответствии с Положениями слета, решениями Совета Капитанов, Судейской Коллегии, Главного судьи слета;

- Представлять особо провинившиеся команды Главному судье слета и вносить на рассмотрение вопрос о наказании команды;

- Привлекать к организации порядка и безопасности на слете, а также к подготовке мест проведения соревнований и мероприятий слета участников слета;

- Выдворять за границы территории слета туристические группы и отдельных туристов, не имеющих аккредитации участника Слета;

- Представлять организаторам слета список лиц оказавших активное участие в подготовке и проведении слета;


Главный судья по виду соревнований (см дополнение)

Главный судья по виду соревнований обязан: 
- Организовать общий ход соревнования в соответствии с утвержденным регламентом;

- Рассмотреть жалобу участника слета по поводу нарушения положения по данному виду 
соревнований и, в случае необходимости, принять меры в рамках своих полномочий или представить данный вопрос Главному судье по слету;

- Своевременно собирать информацию о ходе соревнования и передавать её Главному судье по слету и(или) его помощнику;

- Сотрудничать с Главными судьями по другим видам соревнований и своевременно реагировать на их требования, просьбы и предложения;


Главный судья по виду соревнований полномочен: 

- Привлекать участников слета к подготовке и обеспечению полноценного и качественного проведения конкурсов и соревнований;

- Представлять Главному судье по слету грубых нарушителей правил проведения слета, особо провинившиеся команды для вынесения наказания;

- Прервать встречу по данному виду соревнований, устроить перерыв или прекратить соревнование в случае неблагоприятных условий, мешающих нормальному проведению соревнования;

- Отстранить от судейства судей по данному виду соревнований, совершивших грубые ошибки или не справляющихся с исполнением возложенных на них обязанностей с представлением главному судье слета;

- Изменить функции судей в ходе соревнования и назначить их на другие участки судейства;

- Изменить очередность встреч и время в финале, если в этом возникла необходимость;

- Представлять организаторам слета список лиц оказавших активную помощь в подготовке и проведении соревнования и конкурса, а так же список лиц, халатно выполнявших возложенные на них обязанности;


Арбитр (судья) по виду соревнований (см дополнение)

Арбитр (судья) по виду соревнований обязан: 

- Организовать качественное судейство игр, этапов туристической эстафеты, конкурсов (в составе жюри), проведение которых закреплено за данным арбитром в соответствии с утвержденным регламентом;

- В случае необходимости, по требованию Главного судьи по виду соревнования, либо Главного судьи по слету организовать качественное судейство игр, этапов туристической эстафеты, конкурсов (в составе жюри), проведение которых закреплено за другими арбитрами в соответствии с утвержденным регламентом;

- Своевременно передавать информацию о ходе соревнования Главному судье по виду соревнования;

- Действовать в соответствии с Положением по виду соревнования;

Арбитр (судья) по виду полномочен: 

- Представлять Главному судье по виду соревнований особо провинившихся участников слета, особо провинившиеся команды для вынесения решения;

- Прервать встречу по данному виду соревнований, устроить перерыв в случае неблагоприятных условий, мешающих нормальному проведению соревнования;

- Действовать в соответствии с Положением по виду соревнования;



Участники туристического слета (см дополнение)

Участники туристического слета обязаны: 

- Получить аккредитацию участника Слета;

- Заблаговременно подать заявку на участие в слете. В заявке на участие в слете должны быть представлены все участники туристической группы;

- Отдельно подать заявки на участие в конкурсах и спортивных соревнованиях по установленной форме, до начала их проведения. В заявке на участие в конкурсах и спортивных соревнованиях должны быть представлены участники команды, участвующие в данном конкурсе или спортивном соревновании. Заявки составляются на каждый вид конкурса и соревнования;

- Выполнять правила участия в слете, требования положения слета;

- Подчиняться требованиям капитанов тур групп, Коменданта Слета и его помощников, Главного судьи Слета, главных судей по видам;

Туристические группы, не принимавшие участия в подготовке слета по каким-то объективным причинам, будут рассматриваться на предмет допуска к участию в соревнованиях и конкурсах Советом капитанов, Главным судьей и комендантом Слета, при условии обязательной аккредитации как участника Слета. 

Отдельные туристы и туристические группы, не являющиеся участниками слёта, и не получившие аккредитацию, находящиеся за границей территории слета, должны подчиняться требованиям Совета Капитанов, главного судьи слета, и представителей судейской коллегии, бережно относиться к окружающей среде и участникам слета, и не допускать нарушений в проведении слета, нарушений этических норм на слете, а также должны пресекать, своими силами или с помощью судейской коллегии, хулиганские выходки отдельных участников или туристических групп по отношению к окружающей среде, а также, способные повлечь за собой серьезные последствия для здоровья и жизни других участников слета.

Отличие команды и туристической группы

Команда имеет решающий голос, туристическая группа имеет совещательный голос на собрании капитанов.

Капитан туристической группы (команды) (см дополнение)

Капитан туристической группы (команды) обязан: 
- Присутствовать на всех собраниях Капитанов;
- Следить за членами своей команды на предмет состояния здоровья и обеспечения их безопасности на протяжении всего Слета;
- Следить за неукоснительным выполнением правил участия в слете, требований положений слета участниками команды;
- Незамедлительно сообщать организаторам Слета о каких–либо происшествиях с членами команды;
- Обеспечивать безопасность участников Слета при использовании привлеченной командой техники (автомобили, бензопилы, дизель - генераторы);

- сдать территорию лагеря и прилегающую зону интересов коменданту слета под роспись в журнале аккредитаций тур групп (команд)
- Ежегодно предоставлять список членов команды и информировать коменданта слета об изменении численного состава команды путем корректировки списка членов команды и передачи его коменданту слета;

- обеспечить членов и гостей своей тур группы (команды) отличительными знаками (бэйджами с указанием названия тур группы (команды), фотографией (желательно) и имени того, на ком этот бэйдж прицеплен);

- оказывать активную помощь организаторам и гл. судьям в подготовке и проведении тур слета.


Капитан отвечает за жизнь каждого члена своей команды!
Капитан тур группы (команды) вправе: 
- поставить вопрос перед Главным судьёй об экстренном сборе Совета Капитанов на слете для решения вопросов:

- об эвакуации пострадавших;

- о пресечении хулиганских действий;

-  мобилизации действий участников слета в случае стихийного бедствия или аварийной ситуации.


ПОЛОЖЕНИЯ О СОРЕВНОВАНИЯХ И КОНКУРСАХ 
Презентация (см дополнение)

Порядок приветствия (презентации) на открытии:
- представитель тур группы (команды) приветствует собравшихся на построении в честь открытия. Сообщает название своей тур группы (команды), количество членов команды прибывших на слет, сколько лет посещает слет данная тур группа (команда), какие тур группы (команды) поздравляет;

- в свободной форме проводит презентацию своей тур группы (команды). При необходимости можно использовать фонограмму поздравления или музыкальное сопровождение поздравления. Фонограмма должна быть записана на CD-R диске, рекомендуется иметь копию на втором диске, запись должна быть произведена в формате CD-AUDIO. Запись не должна быть дольше трех минут, диск должен иметь только один трек.

- на выступление тур группы (команды) отводится три минуты, в исключительном случае (на пример юбилей команды проводящей презентацию) допускается выступление пять минут. По истечении 3 (5) минут микрофон выступающих и музыкальное сопровождение выключаются, остается включен только микрофон ведущего построение.

- не допускается:


Пьяный вид выступающих;


Использование ненормативной лексики;


Оскорбительный тон или выражения в адрес собравшихся и другие нарушения общественного порядка, наказания за которые предусмотрены в административном и уголовном кодексах РФ.

- за допущенные нарушения во время выступления накладываются штрафные очки в зачет конкурса карнавальности, при более грубых нарушениях штраф учитывается при подведении общеслетовских результатов и выступление тур группы (команды) прерывается.

ПОЛОЖЕНИЕ ПО ПОДВЕДЕНИЮ ИТОГОВ СЛЁТА 

В зачет слета идут следующие проводимые состязания и конкурсы: туристическая эстафета (полоса препятствий), конкурс лагерей, футбол, регби, волейбол, конкурс Карнавальности, песни, кашеваров, помощи слету.

Однако в связи с технической сложностью и для усиления значимости некоторых видов состязаний и конкурсов, вводятся следующие коэффициенты:

1 .Туристическая эстафета (полоса препятствий), конкурс лагерей
К=3.
2. Футбол, регби, волейбол




К=2.

3.конкурс Карнавальности, песни, кашеваров

                        К=1.
Расчет очков с учетом этих коэффициентов ведется следующим образом:

ПРИМЕР : Эстафета          К=3    1 место 3х1=3 очка

2 место3х2=6 очков

3 место Зх3=9очков

Футбол           К=2    1 место 2х1=2 очка 

2 место 2х2=4 очка

3 место 2х3=6 очков

конкурс песни      К=1    1 место 1х1=1 очко

2 место 1х2=2 очка

3 место 1х3=3очка

Результат группы в каждом виде состязаний и конкурсов, а также в целом по слету оценивается по наименьшему количеству набранных очков. В случае неучастия команд в состязании, группа занимает последнее место в каждом, не выставленном виде соревнований плюс 1 очко.

Общий итог каждой группы складывается из набранных очков за каждое из 8-ми зачтенных видов состязаний и конкурсов.

После этого к общему итогу прибавляются очки за участие в конкурсе «Помощь слету» и получается окончательный итог 9-ти конкурсов.

ПОДВЕДЕНИЕ ОБЩЕГО ИТОГА:

Допустим команда «Первокурсник» заняла в эстафете 8 место, в футболе 4 место, в регби 10 место, в конкурсе лагерей 2 место, в конкурсе песен 2 место, в конкурсе кашеваров 1 место, в конкурсе художественного оформления лагерей, в котором принимало участие 18 команд , участие не принимала  и активно участвовала в конкурсе помошь слету, следовательно, результат будет следующим:

«Первокурсник»= (Зх8)+(2х4)+(2х10)+(3х2)+(1х2)+(1х1)+(18+1)+0 =
                                24+8+20+6+2+1+19+0 =80
ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ:

Допустим команды набрали очки:

«Дипломник»       40 очков

«Надежда»            27 очков

«Ветерок»             81 очко
«Первокурсник»   80 очков

Места распределяются по наименьшей сумме очков, т.е.

1 место - «Надежда»

2 место - «Дипломник»

 3 место - «Первокурсник» и т.д.

ПОЛОЖЕНИЕ ПО ПРОВЕДЕНИЮ ТУРИСТИЧЕСКОЙ ЭСТАФЕТЫ

(ПОЛОСЫ ПРЕПЯТСТВИЙ)
1. Руководит соревнованиями коллегия судей во главе с главным судьей (начальник дистанции), подчиняющийся Главному судье по слету.

2. В соревновании принимает участие команда, сформированная на основе группы, нескольких групп или потока. Состав команды - 3 юноши, 3 девушки. Форма одежды и обуви участников - спортивная (двое должны быть в штормовках), команда должна иметь 1 рюкзак.

3. Результат команды - время от старта до финиша плюс время штрафа на этапах. Определение победителя - наименьшее время, показанное на эстафете с учетом времени штрафа.

4. Выбор трассы, расположение, очередность этапов, снятие или замена их и прекращение соревнований остается за начальником дистанции при согласовании с Главным судьёй по слету. В случае разных изменений погодных условий начальник дистанции имеет право прекратить состязания, при этом команда, находящаяся на полосе, после наступления благоприятных для соревнования условий, должна стартовать вновь.

5. Во время прохождения дистанции разрешается помогать девушкам, подстраховывать их на ряде этапов за исключением: обвязки, топографии, маятника, азимута, узлов. Юноши все этапы проходят самостоятельно.

6. Перед началом эстафеты, согласно распорядку слета, Главный судья по туристической эстафете в присутствии капитанов команд проводит жеребьевку. Жеребьевка 3-х первых стартовых номеров проводится без команды - победительницы прошлого слета и команд, впервые участвующих в слете. Представитель судейской коллегии по очереди вынимает пенал, раскрывает его и читает записку с названием команды.

7. Команды участницы, узнав стартовые номера, должны не опаздывать к месту старта. В случае опоздания, данная команда стартует последней и получает минуту штрафа. А в случае задержки более чем на 15 минут она снимается с эстафеты.

8. Команда приглашается на линию старта, ей дается 30-ти секундная готовность, затем отсчет. Одновременно со стартом запускается секундомер, и время старта передается секретарю.

9. На протяжении всей дистанции каждый участник имеет право, по прохождению этапа не дожидаясь остальных участников команды, самостоятельно двигаться на другой вид эстафеты, но его выполнение возможно только с разрешения судьи и при наличии всей команды.  Вся команда проходит этапы индивидуально и поочередно, т.е. последующий участник стартует по прохождению этапа предыдущим за исключением этапов № 1, 2, 5, 11, 14, 15, 16.
10. Судьям на этапах запрещается до заседания судейской коллегии разглашать время прохождения эстафеты и количество штрафа кому-либо из участников, (это правило распространяется на любой вид соревнований слёта).

ПРОХОЖДЕНИЕ ЭТАПОВ.
1. Этап  "обвязка"  (все участники).

Команда подходит к лежащим (висящим) обвязкам  (репшнуры или пояса Абалакова) и начинают обвязываться, при этом не помогая и не подсказывая друг другу, по готовности каждый представляет судье правильность обвязки. Судья оценивает её словами "обвязка выполнена верно или неверно". Участнику дастся 3 попытки на обвязку, в случае если и после этого обвязка выполнена не правильно, то её делает капитан команды, группа получает 1 мин штрафа за каждую дополнительную обвязку, если и капитан не может обвязать участника, то обвязку выполняет судья, а команде добавляется еще 1 мин штрафа за каждого участника. Далее судья даёт команду: "Палатку свернуть и положить в рюкзак".

2. Этап "снятие палатки " (все участники).

Участники разбирают палатку, аккуратно сворачивают и укладывают её в рюкзак, оставляя стойки и колышки в одном месте. Задача выполнена. Рюкзак завязывается и берётся кем-либо из участников. Присутствие рюкзака на любом из этапов обязательно.

3. Этап "перелаз" (вся команда).

После слов судьи: "К этапу преступить, или к перелазу преступить" участнику необходимо прикоснуться к каждой жерди (за исключением верхней) рукой, ногой и минуя верхнюю перекладину всё повторить в обратном порядке, с нижней жерди можно спрыгивать или спускаться на землю. Девушку можно подсаживать и принимать, подстраховывать её по окончании этапа. В случае неправильного форсирования преграды, судья должен предложить повторить этап, но уже последней в команде (также и на остальных этапах).

4. Этап «бревно» (вся команда).

Участники поочерёдно форсируют этап. Запрещается придерживать бревно и идущего по нему участника. На бревне должны быть границы «рабочей» поверхности, по преодолению которой этап считается выполненным. Прежде чем вступить на бревно можно остановить его от раскачивания. В случае неудачной попытки возможно троекратное повторение этапа, а затем добавляется минута штрафа за каждого, не преодолевшего преграду.

5. Этап "топография" (вся команда).

Участники получают от судьи карточку - задание и чистую карточку, на которой необходимо написать или нарисовать ответы, а также указать фамилию и номер группы. Участники не должны советоваться, помогать друг другу в ответе, пользоваться фотокопией топографических знаков (возможно снятие команды). За каждый неверный знак, отсутствие фамилии и номера группы штраф 0,5 мин. Максимально можно получить штраф на этом этапе: 8*0,5=4 мин.

6. Этап "перелаз - волчатник" (вся команда).

По команде судьи участники начинают преодолевать способом перешагивания натянутые над землёй (70-80 см.) верёвки. Запрещается прижимать верёвку к земле и выходить за пределы коридора.

7. Этап "подлаз" (вся команда).

Участники по-пластунски преодолевают зачётное поле (натянутые над землёй 30-40 см веревки). Запрещается подниматься с земли, оттягивать верёвки вверх и выходить за пределы коридора.

8. Этап "подвесная переправа" (вся команда).

Команде необходимо преодолеть "водный" рубеж по натянутой верёвке (переправе) между деревьями. Участнику даётся 2 карабина и репшнур (беседка). Беседка обхватывает таз и с помощью карабина крепится к основной верёвке. Далее участник закручивает винт карабина, во избежание самопроизвольного раскрытия и по команде судьи с помощью рук начинает движение вперёд по верёвке. Участник движется в подвешенном состоянии головой вперёд. Кто-то из команды страхует переправляющегося. Участник, миновав зачётный участок верёвки, сам раскручивает винт и отсоединяет грудной и нижний карабин от основной верёвки, затем защёлкивает карабин на карабин со страховочным фалом и вешает верёвку на верёвку. Тот, кто стоял на страховке выбирает страховочный фал и верёвку с карабинами на противоположный берег и начинает готовиться к переправе очередной участник. Юноши делают всё самостоятельно, девушкам оказывают помощь в подвеску на верёвку и снимают её по прохождению трассы. Движение над водным рубежом девушки совершают самостоятельно. Страховочный фал и карабин последнего участника выбирает судья на этапе.

9. Этап "маятник" (вся команда).

С помощью вертикально подвешенной верёвки, заканчивающейся ручкой, участник должен преодолеть расстояние: девушки 2.3-5 м, юноши 4.4-5 м. Обхват ручки произвольный. Если участник не преодолел зачётное поле, то ему даётся ещё 2 попытки, которые он выполняет, соблюдая очерёдность. Использовав 3 попытки, команда получает 1 мин. штрафа.

10. Этап "двойная переправа" (вся команда).

Над землёй между деревьями натянуты 2 параллельные верёвки, нижняя не ниже 1,5 м над поверхностью, верхняя - 1,5-5 м над нижней. На верхней веревке с помощью карабина крепится тросик. Участник поднимается и встает ногами на нижнюю веревку, тросиком с помощью карабина соединяется с грудной обвязкой, присоединяет дополнительно страховочный фал, винт закручивается. Попеременно перебирая руками за верхнюю веревку и двигаясь приставным шагом по нижней веревке, участник преодолевает зачетное поле, отсоединяет грудной карабин со страховочным фалом от обвязки, вешает все на тросик и только после этого спускается (прыгает) на землю. Девушкам оказывается помощь, далее см. все по этапу 8.
11. Этап "азимут" (юноша и девушка).

Наиболее ответственный этап. Участники получают компаса и объект ориентира, контрольную карточку, которую нужно заполнить после взятия азимута, не забыв при этом указать фамилию и группу (штраф 1 мин.). Остальные члены команды двигаются на следующий этап или остаются на указанном судьей месте, т.е. не мешают ориентироваться. В пределах допустимого считается ошибка в 3 градуса в обе стороны. При ошибке от 4 до 10 градусов участник бежит штрафной круг: юноши - 100 м, девушки - 50м, ошибка 10-15 градусов - по два круга, более 15 градусов - 3 круга. При ошибке более 20 градусов и при обратном направлении движения участник получает 5 мин. штрафа.

12. Этап "перенос пострадавшего" (участвуют минимально 3 чел.).

С помощью 2 жердей и подручных средств: 2 штормовок, команда сооружает носилки и накладывает жгут и переносит пострадавшего участника в стартовый городок.

13. Этап "узлы"
Каждый участник поочередно вяжет узлы согласно предложенному билету. Дается три попытки. Если после третьей попытки узел не выполнен, участник получает 1 мин. штрафа.

14. Этап "установка палатки" (вся команда).

Палатка вытаскивается из рюкзака и устанавливается на указанное судьей место с помощью оставленных стоек и колышков. Днище растягивается, но не крепится с колышками. На колышки крепится 2 растяжки и 6 растяжек полога палатки.

15. Этап "разжигание костра" (по желанию).

Материал для растопки укладывается до проволоки - ограждения. Во время горения нельзя растопный материал поднимать выше ограничителя. Применять только лесные материалы, нельзя использовать бумагу, бензин и т.д. После того, как контрольная нитка перегорит, этап считается выполненным. Участники могут укрывать кострище от ветра.

16. Этап "снятие обвязок" (все участники).

Каждый участник аккуратно снимает и укладывает (вешает) обвязку и устремляется на финиш. Контроль времени по последнему члену команды, пересекшему финишную линию.

СНАРЯЖЕНИЕ
1. Старт - полотно любого цвета 100х60 см, надпись краской «старт» h=15 см, то же и «финиш». Бельевая веревка 12 м.

2. Стартовый городок
-колья     40 мм. L=1м. 20шт.

-б/верёвка 165-170 м,

-Секундомер 2 шт.

3. Обвязки - репшнур      6мм. L=3.5 м. 12 шт.

4. Палатка - 2шт. одинаковые, колья 16 шт., 2 рюкзака и 2 спальника.

5. Перелаз - жерди 4 шт. L=3,5 м.     70 мм.

гвозди -150 мм. 10шт., мягкая проволока 20 м.

6. Бревно - L=5-6 м.      150-200 мм, толстая верёвка, куски по 10 м. 2 шт.

7. Перелаз путаница - колья     50 мм. L=1.2 м. 12 шт., б/верёвка 60м.

8. Подлаз - колья     10 мм. L=1 м. б/верёвка 30м.

9. Одинарная переправа - верёвка основная     10-12 мм. L=50 м., репшнур или б/верёвка L=25 м беседка (репшнур 4 м.), карабин 3 шт. (2-натяжка).

10. Двойная переправа - верёвка основная     10-12 мм. L=50м, или две верёвки по 25-30 м., репшнур 1.5 м., карабин 2 шт. (натяжка).

11. Маятник – верёвка     10мм, L=10 м., ручка       50 мм. L=0.5 м.

12. Топография - карточки 60-90 шт., подкладки 6 шт., карандаши 10 шт., билеты 10 шт.

13. Азимут - колья      70 мм. L=1.5 м. 2 шт., компас 2 шт., карточки 20-30 шт., карандаши 2 шт.,  4 листа ватмана, проволока 16 м. или гвозди 20-30 мм. 20шт.

14. Перенос пострадавшего - жерди     50 мм. L=2.5 м. 3 шт.

15. Стрельба -
16. Узлы - билеты 6шт., репшнур 1.5 м. 2шт.

17. Костёр – колья       30 мм. L=1 м. 4 шт., проволока 4 м., нитки белые 1 катушка.

СТАРТОВЫЙ ГОРОДОК
ПОЛОЖЕНИЕ О СМОТРЕ - КОНКУРСЕ ЛАГЕРЕЙ
Смотр-конкурс лагерей самый продолжительный конкурс слета, итоги которого проводятся перед закрытием соревнований.

В смотре-конкурсе лагерей участвуют туристические группы (команды) (К и ТГ) - участники слета, прошедшие аккредитацию.

Задача смотра-конкурса лагерей: привить у туристов необходимые для похода навыки по образцовому содержанию лагеря, правильного ведения кострового хозяйства, бережного отношения к окружающей нас природе.

Лагеря команд оцениваются по 15-бальной шкале по следующим критериям:

1. Общие: 

· наличие флага команды;

· обозначение территории и входа на территорию лагеря;

· наличие дежурного по лагерю;

· наличие кострового хозяйства (палки для костра, решетка для ведер и т.д.);

· наличие аптечки


2. Порядок и уют в лагере: 

· натяжка палаток, наличие общего тента или навеса;

· выделение зоны дров и инструментов;

· наличие туалета;

· наличие ямы для пищевых отходов;

· оборудование места для приема пищи;

· дополнительный балл за уют в лагере (при выставлении этого балла в судейском протоколе указывается за что он выставлен).


3. Красочность: 

· оригинальное оформление обозначения территории лагеря и входа на территорию лагеря;

· наличие стенгазеты;

· «спецодежда» членов команд;

· дополнительные «фишки» лагеря (при выставлении этого балла в судейском протоколе указывается за что он выставлен).


4. Команды получают штрафные баллы за следующие действия:

· использование лапника под палатки; 

· порубка живых деревьев;

· недостойное поведение членов команды (грубость, угрозы, драки и т.д.);

· несоблюдение правил противопожарной безопасности (кострище расположено ближе 3 м от деревьев и (или) палаток; оставленный без присмотра костер);

· несоблюдение чистоты и порядка.

Для объективности оценки во время слета проходит 3 судейских обхода. Для удобства проведения конкурса территория слета разделяется на 3 зоны и во время каждого обхода одновременно проходит оценка лагерей в каждой из зон. 

Во время второго обхода проводится опрос для определения самого гостеприимного лагеря. Каждой К, ТГ будет предложено назвать 3 самых гостеприимных лагеря, называть можно любые зарегистрированные К, ТГ, кроме своей.  Каждый голос приравнивается к 1 баллу, затем путем суммирования определяется итоговая оценка. К (ТГ) набравшая наибольшее число голосов автоматически выходит в финал конкурса лагерей, а К (ТГ) занявшие со 2 по 5 места получают по 3 дополнительных балла в конкурсе лагерей.

 Итоговая оценка лагеря в конкурсе лагерей получается путем суммирования всех оценок, выставленных всеми судьями. Итоговая оценка судьи получается путем суммирования всех выставленных им баллов данной команде за вычетом полученных штрафных баллов этой командой. Выставленные судьями оценки можно оспорить, подав заявление главному судье конкурса лагерей до начала проведения финала конкурса лагерей, в этом случае главный судья конкурса лагерей лично проводит оценку данного лагеря.

В финал конкурса лагерей выходят 4 лагеря, набравшие наибольшее число баллов и лагерь, признанный в результате опроса самым гостеприимным. Информация о лагерях, вышедших в финал, размещается на стенде слета.

В последний день соревнований судейская коллегия конкурса лагерей делает обход команд-финалистов. И затем, места распределяются путем голосования судейской коллегии конкурса лагерей. В случае возникновения спорной ситуации решение принимает главный судья конкурса лагерей. 

Места остальных команд распределяются по принципу наибольшей итоговой оценки. В случае если команды набирают равное количество баллов, они делят соответствующие места.

Положение о проведении соревнований по "Манскому футболу"
В игре участвуют две команды (по одной от туристической группы). Турнир проводится по Олимпийской системе, т.е. проигравшая команда выбывает из дальнейшей борьбы. Соперники определяются в результате жеребьевки.

Команда состоит из шести юношей и двух девушек. Количество замен не ограничено. Игра проходит по классическим правилам, но попадание мяча в руку девушке не судится, а гол забитый ею с игры засчитывается за два. Пенальти – семиметровый удар. При розыгрыше штрафного или свободного удара стенка отодвигается на пять метров от мяча.

Игра проходит в два тайма. Продолжительность одного тайма 12 минут, с перерывом между таймами 3 минуты, со сменой ворот. Если по истечению игрового времени победитель не выявлен, то пробивается серия из трех семиметровых пенальти, (пенальти пробивает девушка девушке). Если и после этого победитель не выявлен, то пенальти пробивается до тех пор , пока одна из команд не добьется успеха, а вторая не реализует свой пенальти.

За грубую игру и неспортивное поведение игроков на поле во время игры, главный арбитр игры имеет право наказывать провинившихся игроков посредством предъявления желтых, а в особых случаях красных карточек. Игрок, получивший красную карточку, не имеет право продолжать игру, а так же пропускает следующую игру.
Игрок, заявленный и выступавший в одной команде, не имеет право играть за другую.

Размеры футбольного поля определяется на месте Главным судьей по футболу и его помощниками.

Главный судья по футболу обеспечивает подготовку футбольного поля установку ворот, своевременный выход команд на игру, подбор судейской бригады. Главный судья решает все спорные вопросы, возникшие во время проведения турнира.
За опоздание более чем на 10 минут, команде засчитывается поражение.

Положение о проведении отборочных соревнований по "Манскому футболу"
Игра проходит на футбольном поле, размеры которого в 2 раза меньше футбольного поля основном этапа. Размеры ворот 2х1,5 м. Штрафная зона представляет собой зону размером 2х1 м перед воротами. Командная зона представляет собой зону размером 5х10 м перед воротами. Размеры площадки, ворот и штрафной зоны могут быть незначительно изменены Главным судьёй по футболу.

Продолжительность игры составляет два тайма по 12 минут.

Команда состоит из трех юношей и одной девушки. Число замен (в том числе и обратных) по ходу матча не ограничено.

Перед началом игры проводится жеребьевка для выбора сторон площадки или права начального удара.

Игры этого этапа проходят без вратарей. Запрещается находиться в штрафной зоне. В случае если мяч, посланный в ворота, попадает в игрока защиты, находящегося в штрафной зоне, то пробивается семиметровый удар. Любое нарушение командой защиты в командной зоне наказывается семиметровым ударом. Семиметровый удар производится  по пустым воротам девушкой.

Запрещается:

· бить соперника ногой или рукой

· опрокидывать соперника на землю посредством подножки, борцовского приема и другими способами

· толкать соперника, кроме случая «плечом в плечо» в непосредственной близости от мяча

· грубо и опасно нападать на соперника 

· играть в мяч рукой (попадание мяча в руку девушке не считается)

Когда мяч полностью пересекает боковую линию (аут) по поверхности площадки или по воздуху, он вводится в игру ударом ноги в любом направлении с боковой линии в том месте, где мяч её пересек.

Мяч, забитый в ворота напрямую со свободного удара или удара с аута, не коснувшийся никого из игроков, не засчитывается. Мяч, забитый в ворота напрямую со штрафного или углового ударов, засчитывается. Гол, забитый девушкой с игры, засчитывается за два.

При вводе мяча в игру игроки соперника должны находится на расстоянии не менее 5 м от мяча.

Если по истечению игрового времени победитель не выявлен, то пробивается серия из трех семиметровых пенальти по большим воротам (пенальти пробивает девушка девушке). Если и после этого победитель не выявлен, то пенальти пробивается до тех пор, пока одна из команд не добьется успеха, а вторая не реализует свой пенальти.

За грубую игру и неспортивное поведение игроков на поле во время игры, главный арбитр игры имеет право наказывать провинившихся игроков посредством предъявления желтых, а в особых случаях красных карточек. Игрок, получивший красную карточку, не имеет право продолжать игру, а так же пропускает следующую игру.
Игрок, заявленный и выступавший в одной команде, не имеет право играть за другую.

Главный судья по футболу обеспечивает подготовку футбольного поля установку ворот, своевременный выход команд на игру, подбор судейской бригады. Главный судья по футболу решает все спорные вопросы, возникшие во время проведения турнира.

За опоздание более чем на 10 минут, команде засчитывается поражение.

Положение игры «Регби в связках»

Традиционная манская «Регби в связках» игра проводится в 2 тайма по 3 мин. чистого времени со сменой штрафных зон. 

Главной целью игры является развитие тактико-технических навыков  игры в «Регби в связках».

Воспитательной  целью игры является создание ИГРЫ, в самом высоком духовном смысле, красивой и зрелищной, со своей командной спецификой, с глубоким уважением команд к сопернику, болельщикам и судейской бригаде. Весьма важным является присутствие творческой группы болельщиков команд. Среди болельщиков обязательно присутствие людей обученных скорой медицинской помощи.

Команды обязаны прибыть на игру заблаговременно. Опоздание команды к началу игры считается явным неуважением к сопернику и судьям. За опоздание команды к началу более чем на 5 мин., команде засчитывается поражение.

Команды, прибывшие на игру должны:

· знать правила игры;

· сообщить судье о прибытии;

· произвести жеребьевку штрафных зон;

· сразу после окончания предыдущей игры, взять снаряжение у отыгравших команд и подготовиться к игре.

СОСТАВ И ЭКИПИРОВКА КОМАНД
Команда по игре «Регби в связках» состоит из 5 человек (4 юноши, 1 девушка).

Играющая команда обвязана двумя веревками. Одной веревкой обвязаны  юноша и девушка - «двойка», другой веревкой обвязаны остальные 3 парня - «тройка». Средний игрок в «тройке» находится посередине веревки. Длина веревок, как у «двоек», так и «троек», между крайними игроками равна диаметру командной зоны.  Игроки  обвязываются  веревкой  на игровом  поле самостоятельно. Капитан команды может помогать обвязываться девушке и должен проверить правильность обвязки всей команды. Веревка привязывается к поясу так, чтобы не стеснять дыхание и не спадать с пояса, узел, которым завязана веревка, не должен давать ей затягиваться.

Форма: спортивная, мягкая, закрытая (разрешается играть в перчатках).

ПРАВИЛА ИГРЫ «РЕГБИ В СВЯЗКАХ»

ПРОВЕДЕНИЕ ИГРЫ

Началом игры считается приветствие команд друг к другу и к судье «Регби в связках». Приветствие команд носит произвольную форму, сочетающуюся с приветствием болельщиков команд.

Судья, убедившись в готовности команд к игре (осмотрев экипировку и обвязку) дает разрешение на игру и разыгрывает с капитанами команд штрафную зону. После чего «тройки» команд покидают центральную зону, а «двойки» и судья подходят к центру для разыгрывания мяча.

ВРЕМЯ ИГРЫ

Время игры начинает отсчитываться после свистка судьи при начальном разыгрывании мяча. В дальнейшем секундомер останавливается и пускается в соответствии с остановками игры по свисткам судьи, т.е. засчитывается чистое игровое время. Возможны музыкальные или творческие паузы.

В перерывах между таймами команды производят смену командных зон и отдыхают, не снимая обвязок и не покидая игрового поля.

В ходе игры возможны замены игроков по усмотрению капитана команды. Судья вправе останавливать игру для приведения в порядок снаряжения команд.

 РАЗЫГРЫВАНИЕ МЯЧА

Разыгрывание мяча производиться в центре поля в начале игры, после перерыва, после заноса или штрафной реализации, а также в спорной точке поля, кроме командных зон.

Разыгрывание мяча производят девушки в «двойках», «тройки» при этом могут находиться в любой точке игрового поля, кроме центральной зоны, зоны 5-ти м радиуса у спорной точки и командной зоны противника, а парни «двоек» не ближе 2,5 м от точки разыгрывания. При возникновении спорного момента в командной зоне разыгрывание мяча производиться в штрафной точке этой командной зоны. 

ПРАВИЛА КОМАНДНОЙ ЗОНЫ ПРЕДУСМАТРИВАЮТ:
- запрещения вхождения в чужую командную зону без мяча.

- вхождение в командную зону только с мячом в руках или в случае, когда мяч уже находится в командной зоне.

- наказание штрафом (свободное разыгрывание) команды, нарушившей правила в чужой командной зоне.

- наказание штрафной реализацией команды, нарушившей правила игры в своей командной зоне.

ШТРАФ (СВОБОДНОЕ РАЗЫГРЫВАНИЕ)
Назначается команде, нарушившей правила игры в любой точке поля, кроме своей командной зоны. Разыгрывается «двойкой» пострадавшей команды с точки нарушения правил. Мяч, установленный в точку нарушения правил, должен быть поднят с земли руками и разыгран в течении 3-х секунд после свистка судьи. Игроки команд противника не должны находиться в точке свободного разыгрывапия ближе 5 м и атаковать разыгрывающую «двойку» в течение 3-х секунд после свистка судьи. При нарушении правил игры игроком в командной зоне противника разыгрывание штрафа назначается со штрафной точки этой командной зоны.
ШТРАФНАЯ РЕАЛИЗАЦИЯ
Назначается команде, нарушившей правила игры в своей командной зоне. Производится девушкой пострадавшей команды со штрафной точки командной зоны противника, посредством 3-х бросков мяча руками в «Город» противника. Каждое попадание мяча точно в «город» приносит 1 очко пострадавшей команде. Игроки наказанной команды должны покинуть свою командную зону и не мешать проводить штрафную реализацию. Это также касается и «тройки» пострадавшей команды.

ПРАВИЛА ЗАХВАТА ИГРОКА

Игрока разрешается захватывать верхним и средним захватом за корпус в обхват. Захваченный игрок обязан в течение 3-х секунд освободиться от мяча. После освобождения от мяча он сам должен быть освобожден от захвата в течение 3-х секунд.

ЗАПРЕЩАЕТСЯ : 
· играть грубо с угрозой травм

· делать нижние захваты за ноги

· боковые захваты рук, головы, шеи

· кусаться, царапаться, щипаться

· наносить удары, делать блоки

· освобождать от захватов силой.

· мешать производить захваты путем выставления вытянутой ноги , руки, локтя, колена.

· захватывать веревки-связки команды противника с последующим удержанием.

ПРАВИЛА ПАСА
Правила паса предусматривают:

- возможность отдачи паса во все стороны

- отдача паса только руками (игра ногами запрещена)

- запрещение «безадресного» паса

- возможность паса самому себе («па ход») по воздуху с последующей ловлей мяча в руки или касание игрока, сделавшего пас, и мяча. Если мяч не был пойман после броска и даже не коснулся пасовавшего игрока, то пас считается безадресным.

«ЗАНОС»
«Заносом» называется приземление и фиксация мяча в «городе». Правильно выполненный «занос» приносит команде 2 очка и возможность реализации, т.е. 2 дополнительных броска мяча со штрафной точки девушкой в «город» противника. Каждый удачный бросок, попавший в цель, приносит команде еще по 1 очку. После реализации мяч разыгрывается с центра поля.
РЕГБИЙНОЕ ПЕНАЛЬТИ
В случае ничейного результата игры, судья на поле назначает по 3 пенальти. Регбийное пенальти осуществляется девушками из обеих команд поочередно (по жребию) посредством броска мяча руками в «город». Каждое попадание меча точно в «город» приносит 1 очко. При ничейном результате, бросают до первого попадания и промаха соперника.

ПРАВИЛА ЖЕЛТОЙ КАРТОЧКИ
В случае явной грубости, неподчинения судье и т.д. игроку предъявляется желтая карточка, а с команды снимается одно очко (предупреждение). По предъявлению 3-х карточек, игрок обязан покинуть поле с правом замены. Второй замены (по этому же поводу) за 1 игру не допускается, а вместо этого команде засчитывается поражение, и она занимает последнее место в соревновании по регби.

В случае грубости, повлекшей за собой травму игрока, намеренной грубости, судья имеет право прервать встречу, засчитав команде-нарушительнице поражение и ставя ее на последнее место в соревновании по регби. Грубость, халатность невнимательность игроков в игре наказывается штрафом и замечанием судьи.

Соревнования проходят по олимпийской системе, в соответствии с графиком игр, составленным на основании жеребьевки.


отборочные игры по «регби в связках»

Чистое время игры – 1 минута.

Игра проходит по тем же правилам.

Положение По волейболу.

1. Состав команды: 6 человек (в т.ч. обязательно не менее одной девушки)

2. Игры предварительного отбора ведутся до 11 очков.

3. В играх начального круга (от 1/8 до полуфинала) игра ведется до пятнадцати очков.

4. В играх финала и полуфинала до двадцати пяти очков.

5. Восемь сильнейших команд прошлого года не участвуют в играх предварительного отбора и начинают борьбу с 1/8 финала.

6. Победитель личной встречи определяется из трех игр (до двух побед), по принципу игры с потерей мяча. Как только мяч проигран, подача переходит к другой команде и засчитывается очко. В отборочных играх при наборе 6 очков,  в играх начального круга (от 1/8 до полуфинала) – 7, в финальных играх – 13, одной из команд в третьей игре команды меняются полями.

7. Ошибками считаются: заступ на площадку при подаче, касание сетки игроком во время игры, нарушение расстановки игроков, создание помех игрокам другой команды, прием мяча игроком более одного раза подряд, превышение численности состава, пререкания с судьями, не правильный прием (задержка мяча в руках при игре).

8. Обязательным считается приветствие команд в начале игры и поздравление по окончании.

9. За опоздание команды на 10 минут ей засчитывается поражение.

10. Не допускается привлечение игроков из других команд, если они уже участвуют в играх по волейболу, (это касается и разных волейбольных команд одной туристической группы).

11. Жеребьевка производится на сборе капитанов команд во время проведения слета.

12. Представители восьми сильнейших команд прошлого года в обязательном порядке должны отсудить по две игры предварительного этапа.

13. Вся информация о проведении соревнований по волейболу будет находиться на информационном стенде

ПОЛОЖЕНИЕ О КОНКУРСЕ ПЕСНИ

Подача заявок на участие в конкурсе песни (КП) производится на первом сборе капитанов (на слете). Порядок выступлений на конкурсе определяется  жеребьевкой, что является подтверждением подачи заявки на участие в (КП). Порядок выступления команд и время публикуется на информационном щите объявлений. Команды, не подавшие заявки на участие в КП по уважительным причинам вовремя, могут быть допущены к участию, исходя из сложившихся возможностей, по разрешению главного судьи слета или главного судьи конкурса, во время оставшееся свободным.

Команда не предупредившая старшего судью по виду или главного судью слета за 0,5 часа до времени выступления о невозможности выступления в отведенное время по уважительной причине, допускается на конкурс только с разрешения главного судьи слета и автоматически переносится на последнее место в списке участников, неявка на конкурс оценивается как неучастие в конкурсе +10 баллов.

Конкурс песни  оценивает судейская коллегия в составе 5 судей. Главный судья участвует в оценке конкурса только в случае замены отсутствующего судьи или если  выступает команда членом которой является судья, т.е. судья не судит команду членом которой он является, свои обязанности он передает главному судье по конкурсу. 

КП проводится по двум номинациям: СОЛО-ПЕСНЯ и ШОУ-ПЕСНЯ. В СОЛО-ПЕСНЕ принимают участие не более трех человек от команды. В ШОУ-ПЕСНЕ принимают участие более трех человек от команды. В каждой номинации команда должна представить по одной песне на русском языке, ОБЩЕЕ ВРЕМЯ ВЫСТУПЛЕНИЯ НЕ ДОЛЖНО ПРЕВЫШАТЬ 8 МИНУТ . 

Выступления оцениваются по 10-бальной шкале по каждому из следующих критериев:

· вокальность

· музыкальное сопровождение

· артистичность

· хореография (только для ШОУ-выступления)

В выступлении ПРИВЕТСТВУЕТСЯ и оцениваются дополнительными балами следующие элементы:

· Раскрытие в песне одной из следующих тем: о войне, о Мане, о туризме (от 5 до 10 баллов)

· Собственное сочинение (от 5 до 10 балов)

· Ненавязчивое вовлечение в выступление зрителей (до 5 баллов).

· Поддержка выступающей команды (до 5 баллов)

В выступлении НЕ ПРИВЕТСТВУЕТСЯ и наказывается  штрафными баллами 

(до 5 баллов) за каждое из ниже перечисленных нарушений каждым членом жюри:

- пьяный вид

- бестактность и грубость

- использование ненормативной лексики

- попытки привлечь к выступлению жюри

- игнорирование замечаний жюри 

Грубое нарушение условий проведения КП влечет за собой наказания участников вплоть до снятия с конкурса песни всей команды с представлением главному судье слета.

              Для определения места в общем зачете туристического слета, идут результаты выступлений в двух номинациях. 

По итогам КП выявляются: все места команд в общем зачете, и три первых места в каждой номинации (соло-песне и шоу песне). В случае одинакового результата при подведении итогов КП – команды и участники занимают равные места.

КП проводится согласно регламенту слета, в специально отведенном месте. При проведении КП следует учитывать, чтобы он не был помехой участию команд в других конкурсах.

Команды занявшие первые 5 мест в одной из номинаций участвуют  в Гала-концерте при возможности его поведения. Участие в Гала-концерте баллами не оценивается. Участник исполняет не более 2 песен в каждой номинации или не более 3 песен если они представлены в одной номинации, или если исполняемые песни по формату не совпадают не с одной из номинаций (например исполняются не на русском языке или в соло-песне участвуют более 3 человек или в шоу-песне менее 3 человек)

По итогам Гала-концерта присуждается приз зрительских симпатий,  оценивается выступление команд по реакции (поддержке) зрителей.

Приз присуждает в каждой номинации отдельно.

 Участие в Гала-концерте  не является обязательным и не влияет на подведение итогов конкурса песни, по усмотрению жюри к участию так же допускаются исполнители  даже если он (они) не  участвовали в конкурсе.

ПОЛОЖЕНИЕ О КОНКУРСЕ КАШЕВАРОВ

Конкурс кашеваров проводится согласно распорядку слета в два тура. I тур (отборочный) проводится одновременно для всех команд-участниц конкурса кашеваров в одном, определенном Главным судьей конкурса Кашеваров, месте. По результатам I-ого тура 10 лучших команд проходят во второй тур. 
В конкурсе проверяется умение туристов,  приготовить калорийную, вкусную и здоровую пищу, а также умение команд преподнести ее оригинальным способом. Оценку конкурса Кашеваров проводит судейская коллегия в количестве 5 человек. 


I тур (отборочный) 
От команды выставляется по 3 человека, в задачу которых входит в течение 60 минут развести костер и приготовить на нем блюдо в состав которого обязательно входит крупа и мясо , специи и другие ингредиенты  по усмотрению участников. Дрова, посуду и продукты команды приносят с собой. 
Запрещается: 
разведение костра с помощью легко воспламеняющихся средств 
использование полуготовых продуктов

помощь от лиц, не участвующих в конкурсе 
препятствие каким-либо образом соперникам, как со стороны участников, так и со стороны болельщиков 
Любое нарушение правил штрафуется штрафным баллом, в особых случаях - дисквалификацией команды. 
Перед началом соревнований каждая команда предъявляет судье набор продуктов, которые будут использованы при приготовлении блюда.  

Тур оценивается по следующим критериям: 
Время приготовления каши 
Более 60 минут, каждые лишние 5 минут минус один балл 
Вкусовые качества приготовленного блюда – до 10 баллов 
Сервировка блюда 




-до 5 балов
Поддержка команды




-до 1балла

Сразу после дегустации блюда каждый из пяти судей выставляет  три оценки


За вкусовые качества приготовленного блюда 
За сервировку блюда
За поддержку команды


Считается среднее арифметическое и заносится в протокол.

Первые 10 команд набравшие наибольшее количество баллов проходят во второй тур.

В случае равенства баллов  между командами занывшими 10 и 11  и последующие места  право выхода во второй тур определяется жребием.


II тур (финальный) 

Каждая команда, участвующая во II туре заблаговременно предупреждает судейскую коллегию о времени готовности. В соответствии с этим и регламентом мероприятий слета составляется график посещения лагерей команд судейской коллегией. В случае если команда не успевает подготовиться к назначенному времени, она обязана сообщить об этом судейской коллегии заранее и согласовать другое время посещения лагеря команды. В противном случае судейская коллегия правомочна снять команду с соревнования. Допускается задержка готовности команды не более чем на 20 минут. 
Во II туре команды встречают, принимают гостей (в том числе и судейскую коллегию в которую добавляется судья по карновальности), угощают и развлекают их. II тур оценивается по 10-бальной шкале по следующим критериям: 
- оригинальность в составлении меню  до 5
встреча и проводы гостей и судей  до 3
оригинальность и импровизация в оформлении блюд  5
оригинальность и импровизация в подаче блюд  до 5
вкусовые качества приготовленной пищи  до 10
карнавальность (в зачет конкурса Карнавальности) 
Замена состава судейской коллегии возможна только по согласованию с главным судьей слета и конкурса. 
Оценки выставляются каждым из 5-ти судей по каждому критерию. Итоговая оценка команды получается путем суммирования всех оценок и дополнительных балов, выставленных всеми судьями в двух турах. Места команд распределяются по принципу наибольшей итоговой оценки. В случае если команды претендуют на призовые места и набирают равное количество балов, места определяются путем голосования судейской коллегии конкурса Кашеваров. В случае если команды не претендуют на призовые места и набирают равное количество балов, они делят соответствующие места. 

Положение о конкурсе Карнавальности

Целью конкурса Карнавальности является формирование: красочности слёта во всех соревнований, конкурсах и мероприятиях; радостного настроения; добрых отношений; возможностей творческого самовыражения участников слёта.

В конкурсе Карнавальности принимают  участие все, без исключения, участники слёта.

Конкурс Карнавальности делится на две части:
- открытие Слета;

- соревнования, конкурсы и мероприятия

1.ГЛАВНЫЙ СУДЬЯ КОНКУРСА КАРНАВАЛЬНОСТИ совместно с судейской коллегией из 3-х человек оценивает выступления туристических групп на открытии Слета по 10-бальной шкале.

2.ГЛАВНЫЕ СУДЬИ КОНКУРСОВ И СОРЕВНОВАНИЙ оценивают: действия группы (как спортивной команды, так и болельщиков) в соревнованиях и конкурсах на предмет Карнавальности. Оценка производится на основании личных наблюдений за выступлением команд в обслуживаемых ими видах. Каждый судья оценивает команды, которые он обслуживал и за которыми наблюдал, по 1 бальной шкале и результаты передаются Главному судье по Карнавальности. 

Если тур. группа  не участвовала в каком-либо конкурсе или виде соревнований, то она автоматически получает 0 баллов по данному виду соревнований

Подведение общего итога по конкурсу Карнавальности

При подведении итогов конкурса Карнавальности Главный судья по конкурсу Карнавальности суммирует все оценки, полученные от всех судейских бригад конкурсов и соревнований. Места команд распределяются по принципу наибольшей итоговой оценки. В случае если команды претендуют на призовые места и набирают равное количество балов, места определяются  путем голосования судейской коллегии конкурса Карнавальности. В случае если команды не претендуют на призовые места и набирают равное количество балов, они делят соответствующие места.

Пример: На открытии Слета тур.группа набрала 8 баллов, и по одному баллу в регби, волейболе и конкурсе песни. Получаем 8+1+1+1 =11 баллов. 

Положение о проведении конкурса «Помощь слёту»

В целях поощрения активности в организации и проведении соревнований,  соблюдения дисциплины и порядка на всей территории туристического слёта существует обязательный для всех команд конкурс «Помощь слёту». Конкурс «Помощь слёту» проводится до начала Слета и на протяжении всего времени проведения Слета.
Ответственные по видам соревнований и конкурсов, члены судейской коллегии составляют заявку на необходимое количество участников от команд и групп, с указанием времени и места использования помощников. На судейских совещаниях до капитанов команд доводятся виды соревнований и конкурсов, для которых они должны представить  помощников в адрес главного судьи, коллегии или коменданта.

О готовности к проведению соревнований  ответственный за вид должен известить главного судью или коменданта, по окончании их должен отчитаться письменно по ранее поданной заявке.
По требованию главного судьи или  коменданта: в случаях (срыва соревнования, конкурса или появившейся угрозы участникам слёта), требующих экстренной помощи – каждая команда, группа, лагерь должны безоговорочно предоставлять любую помощь (люди, техника, другие средства). Экстренная помощь оценивается на тех же условиях.

Подведение итогов

По степени и объему помощи организаторам Слета команды делятся на три категории:

1. не оказывали помощь;

2. оказывали помощь;

3. активно оказывали помощь.

Каждой категории соответствует определенное количество баллов, которые впоследствии будут суммироваться с общим количеством баллов по итогам 8-ми конкурсов.
Так, категории «не оказывали помощь» будет соответствовать «+3»балла, «оказывали помощь «+1»балл, «активно оказывали помощь»- «0»баллов.

Правила перемещения транспорта на территории слета

Регистрация транспорта осуществляется на капитанках, после регистрации выдается пропуск.

Въезд на территорию поляны осуществляется при наличии пропуска. постовой вправе не пропускать автомобиль на территорию слета в случае отсутствия пропуска. В случае отсутствия пропуска, постовой сверяет гос. номер авто с книгой регистрации, если номер не зарегистрирован – автотранспорт на поляну не допускается. В случае спорной ситуации постовой действует согласно указаний коменданта слета и все спорные вопросы решаются на месте!

 (следует связаться с комендантом слета или его заместителем и уточнить, какие меры по данному транспорту стоит принять)…

Въезд и выезд контролируется постами на спуске и подъеме.

Если на посту нет постового, следует пройти пешком маршрут «спуск - подъем» и оставить на противоположном конце 1 человека для контроля движения, во избежание форс-мажорной ситуации.


Запрещается:

- управление транспортным средством в нетрезвом виде

- Передвижение автомобиля в ночное время суток

- беспричинное передвижение (катание) в любое время суток

- любое перемещение транспорта, которое можно расценивать как угрозу жизни и здоровья людей

Не запрещается:

- использование транспорта в дневное время суток для пополнения запасов питьевой воды и дров


Ответственность:

- ответственность за передвижение транспорта по территории слета несет водитель транспортного средства и капитан тур группы, к которой прикреплен данный транспорт. В случае если транспорт не закреплен ни за одной тур группой, ответственность ложится только на водителя.

График заезда – выезда транспорта
- Въезд транспорта осуществляется по пропускной системе 8 и 9 мая выезд с территории поляны в эти дни строго запрещен!
- Выезд транспорта разрешен с 10 мая
ВОДИТЕЛЬ ПОМНИ, НА ТЕБЕ ЛЕЖИТ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА ЖИЗНИ ОКРУЖАЮЩИХ!!!

 ГРАФИК ИГР, КОНКУРСОВ И МЕРОПРИЯТИЙ

9 мая (пятница)

13-00 ч.               -   сбор капитанов команд, подача заявок, жеребьевка

14-00 ч.               -   открытие слета

17-00 ч.               -   отборочные игры по:

                           -   туристическому футболу

                           -   регби

                           -   волейболу

18-00 ч.
          -   конкурс кашеваров (отборочный тур)

18-00 ч.               -   конкурс песни

22-00 ч.               -   сбор капитанов команд, жеребьевка

24-00 ч.               -   дискотека

10 мая (суббота)

 9-00 ч. 
      -    продолжение конкурса кашеваров

                       -   игры 1/8 финала по: 

  - туристическому футболу

                       -   регби

  -   волейболу

12-00 ч.
     -    капитанский сбор

14-00 ч.          -    начало туристической эстафеты

22-00 ч.          -    Сбор капитанов команд

23-30 ч.
     -    Реквием

24-00 ч.
     -   Большой костер, организованный фейерверк
  0-30 ч.          -    Гала - концерт
  1-00 ч.
     -   дискотека

11 МАЯ (воскресенье)

10-00 ч.           -    финальные игры по:

   -    туристическому футболу

   -    регби

   -     волейболу

11-00 ч.           -    капитанский сбор 

14-00 ч.           -    предварительное подведение итогов плановых спортивных игр и конкурсов 

15-00 ч.           -    общее построение для завершения регламентируемых спортивных соревнований и конкурсов, закрытие слета

17-00 ч.           -    уборка территорий
Дополнение к положению о проведении студенческого туристического слета «МАНА-2008»

Положение о проведении студенческого туристического слета – свод правил, целей, задач и обязанностей по проведению тур слета «тур мана».

организаторы – лица, взявшие на себя ответственность в организации и проведении слета

территория слета - Территорией слета считается земельный участок, на котором размещаются лагеря организованных туристических групп – участников слета, игровые поля и прочие места проведения мероприятий плюс зона интересов. На местности территория слета обозначается указателями. На всей территории слета, в обязательном порядке, действуют нормы и правила слета. Понятие “территория слета” вводится только на время официального проведения слета, оговоренного в регламенте слета.

Территория лагеря туристической группы - Территорией лагеря считается земельный участок, на котором размещаются палатки и прочее хозяйственное или декоративное оборудование лагеря по четко обозначенному периметру плюс зона интересов (3м в разные стороны от периметра). Туалеты лагерей размещаются без ущемления интересов соседних лагерей. Зоны интересов соседних лагерей не должны накладываться друг на друга. В случае невозможности выполнения этого условия конкретное размещение лагеря следует согласовать с Комендантом слета. Комендант слета и члены судейской бригады должны проследить за размещением туристических групп (выбором мест для стоянок, не нанесением ущерба экологического и природного состояния месту, где проводится слет).

участники - Участниками слёта являются организованные туристические группы, прибывшие на слет и принявшие участие в подготовке или проведении слета и взявшие на себя обязательства выполнять правила участия в слете. Участники должны получить аккредитацию.
Туристические группы, не принимавшие активного участия в подготовке и не получившие аккредитацию участника Слета находятся на протяжении всего Слета за границей территории слета. 
Туристическая группа – организованная группа туристов, возглавляемая капитаном, принявшая участие в подготовке и проведении туристического слета, принявшая на себя обязательство исполнять требования положения по проведению туристического слета, получившая аккредитацию на участие в слете.

Команда – тоже, что тур группа, пришедшая на слет, как минимум третий раз, активно участвующая в подготовке и проведении туристического слета, участвующая во всех соревнованиях и конкурсах, проводимых на слете, зарекомендовавшая себя как дисциплинированный член фонда, получившая рекомендации фонда и её статус утвержден на совете капитанов.

Допускается не участие в одном из видов обязательной программы соревнований и конкурсов, проводимых на слете. Команда должна получить аккредитацию на участие в слете.

комендант слета – лицо, отвечающее за порядок на территории во время официального проведения слета.

главный судья – лицо, отслеживающее общий ход соревнований на слете в соответствии с утвержденным регламентом.

Главный судья по виду - лицо, контролирующее соблюдение правил данного вида соревнования игроками во время его проведения и лицо, контролирующее действия арбитров во время проведения данного вида соревнования.
арбитр (судья) по виду – лицо, контролирующее соблюдение правил данного вида соревнования игроками во время его проведения.

капитан тур группы (команды) – лицо, на котором лежит ответственность за организацию и действие  членов команды.

Презентация – поздравление (приветствие) на открытии

Зона интересов – прилегающая к лагерю территория (три метра в каждую из сторон),  территория под яму для пищевых отходов и туалет.

Мусор на территории лагеря – отходы жизнедеятельности человека в т.ч. пищевые отходы.

Шапка списка членов команды:

	№
	ФИО
	Адрес, 

телефон
	Место 

 Учебы

(работы)
	Учебное 

звание
	Ск-ко лет 

на слете
	Возможная 

помощь 

слету
	Другие 

сведения


 Построение (открытие)

1. Выступление (презентация) тургруп (команд) происходит в порядке, определённом жеребьёвкой. Первыми идут победители прошлого слета, затем выступают тургруппы (команды) -юбиляры, а потом выступают тургруппы (команды)  согласно жеребьевке.
2. На театрализованое выступление тургруппе (команде) отводиться 3 минуты.

3. Для поздравления (речь капитана не театрализована) отводится 1 минута.

4. Тургруппы (команды) выходят для поздравления (презентации) по  специально выделенному коридору, со стороны открывающего слёт. После выступления тургруппа возвращается на своё место в построении через «поле», в это время следующая команда начинает своё выступление.

5. По истечению отведённого времени + 15 секунд – выключается микрофон, выключается фонограмма ( если таковая была предоставлена), если тургруппа (команда) на закончила выступление в отведённое время, начисляются штрафные очки, так  как выступление идёт в зачёт конкурса карнавальности.

6. Представленная для выступления фонограмма должна быть представлена на диске CD-R, записана в формате CD-audio, на диске должен быть 1 (один) трек, продолжительностью не более 3 минут.

7. Ведущий открытия турслёта объявляет порядок выступающих, называя тургруппу выступающую, и ту которая готовится к выступлению. Готовящаяся тургруппа сзади построения  (то есть не через поле) занимает место в начале коридора.

8. Если после разрешения на начало выступление тургруппа не выходит в течении 1 минуты, данная тургруппа снимается с выступления  и получает   штрафных баллов. Если тургруппа по какой то причине задержалась с началом выступления менее минуты она допускается к выступлению, но время выступления сокращается на время опоздания.
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